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TECNOLOGÍAS PARA
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ACOMPAÑAMIENTO Y

DOTACIÓN TECNOLÓGICA
PARA INICIATIVAS

ESCOLARES
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Fortalecer los procesos
pedagógicos en E.E.

mediante formación,
acompañamiento técnico y

pedagógico y/o dotación
tecnológica, con el propósito

de apoyar y consolidar
iniciativas escolares que
integren la tecnología.

1.Promover la
implementación de
nuevos centros de

interés en
tecnología y

programación.

Desarrollo de habilidades digitales,
fomentar la creatividad e impulsar la

innovación educativa.

2.Consolidar
centros de interés

existentes en
diversas áreas del

conocimiento.

3.Impulsar iniciativas
pedagógicas distintas
a centros de interés,

que integren la
tecnología en sus

dinámicas escolares.



Implementación de nuevos
centros de interés en

tecnología y programación.

Fortalecimiento a iniciativas
pedagógicas que integren

la tecnología en sus
dinámicas escolares. *

Fortalecimiento a centros
de interés existentes en

diversas áreas del
conocimiento.

1 2 3

LINEAS DE PARTICIPACIÓN



Tutor activa(o), asignada(o)

oficialmente por el programa

PTAFI 3.0, acompañar la

implementación del centro

de interés en programación

y tecnología.

 implementar y sostener el centro

de interés, comprometiéndose a

garantizar el desarrollo de las

actividades y su articulación con los

procesos institucionales. No haber

reportado centros de interés en

programación y tecnología ante el

MEN

Propiciar la participación de al

menos  (50) estudiantes en

básica y/o en media, con

quienes se implementará el

centro de interés en

programación y tecnología.

Garantizar  espacios y tiempoarticulados con la jornadaescolar diurna (mañana, tarde oúnica) o en contrajornada, paradesarrollar las sesiones deacompañamiento requeridas enla ruta metodológica.

Designen un equipo de al menos

dos (2) docentes de distintas

áreas para acompañar la

implementación y promover la

integración curricular y el

trabajo interdisciplinar.

cumplir con la intensidad horariaestablecida en la rutametodológica, asegurando al menosveinte (20) horas presenciales deimplementación del centro deinterés y garantizando mínimo dos(2) horas a la semana.

LÍNEA 1



Cuenten con centros de interés en

alguna de las áreas del

conocimiento, incluidos en su

propuesta curricular reportada al

MEN.y manifiesten la voluntad

institucional de fortalecer dichos

centros, integrando la tecnología en

sus procesos educativos.

Propiciar la participación de al

menos  (50) estudiantes en

básica y/o en media, con

quienes se implementará el

centro de interés en

programación y tecnología.

Garantizar  espacios y tiempoarticulados con la jornadaescolar diurna (mañana, tarde oúnica) o en contrajornada, paradesarrollar las sesiones deacompañamiento requeridas enla ruta metodológica.

Designen un equipo de al menos

dos (2) docentes de distintas

áreas para acompañar la

implementación y promover la

integración curricular y el

trabajo interdisciplinar.

cumplir con la intensidad horariaestablecida en la rutametodológica, asegurando al menosveinte (20) horas presenciales deimplementación del centro deinterés y garantizando mínimo dos(2) horas a la semana.

LÍNEA 2



I.E. cuenten con una (1)

iniciativa pedagógica que se

encuentre en ejecución, en

proceso de construcción o

que sea formulada

específicamente para esta

convocatoria. 

Esta  iniciativa debe integrar el

uso de la tecnología como

herramienta para fortalecer los

procesos educativos, fomentar el

aprendizaje significativo y

promover la innovación

pedagógica

Propiciar la participación de al

menos  (50) estudiantes en

básica y/o en media, con

quienes se implementará el

centro de interés en

programación y tecnología.

Garantizar  espacios y tiempoarticulados con la jornadaescolar diurna (mañana, tarde oúnica) o en contrajornada, paradesarrollar las sesiones deacompañamiento requeridas enla ruta metodológica.

Designen un equipo de al menos

dos (2) docentes de distintas

áreas para acompañar la

implementación y promover la

integración curricular y el

trabajo interdisciplinar.

cumplir con la intensidad horariaestablecida en la rutametodológica, asegurando al menosveinte (20) horas presenciales deimplementación del centro deinterés y garantizando mínimo dos(2) horas a la semana.

LÍNEA 3
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PROCESO DE PARTICIPACIÓN DE LOS 
ESTABLECIMIENTOS EDUCATIVOS.
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CRONOGRAMA DE LA CONVOCATORIA



41
2

3

formación docente. acompañamiento
técnico-pedagógico

dotación tecnológica la ejecución de la
iniciativa en el

entorno escolar.

Implementación de la iniciativa: formación, dotación 
y acompañamiento

FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL EN TIC.
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Ejes de formación
y

acompañamiento
técnico

pedagógico



categorías de dotación: básica, intermedia y
avanzada, de acuerdo con el alcance de la

iniciativa y el tipo de competencias que esta
busca desarrollar en la comunidad educativa. 

La entrega de los equipos tecnológicos
se realizará a partir de la identificación
de las necesidades específicas de los
proyectos e iniciativas presentadas

Las I.E. podrán recibir una dotación
tecnológica ajustada a sus

necesidades, con el propósito de
fortalecer la implementación del

proyecto formulado

 POSTULACION
 formulario de inscripción.

El análisis técnico y pedagógico
posterior, por parte del equipo de

Computadores para Educar.
La viabilidad y pertinencia de los

recursos propuestos, en función de
los objetivos del proyecto y las

condiciones institucionales.

catalogo de dotación de kits y elementos tecnológicos:
Bolsa Tecnológica FINAL_01082025
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Sobre la dotación
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1. CARTA COMPROMISO DEL ESTABLECIMIENTO EDUCATIVO
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2. BOLSA TECNOLÓGICA CPE-2025
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4. Día de la Inteligencia Artificial en tu colegio
 una oportunidad para reflexionar y crear
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5. Carta de compromiso dia de la IA



GRACIAS




