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Anexo material de preparacion
para el Diade lalA

Presentacion

Bienvenida(os), la presente guia esta disenada con el propdsito de facilitarles
el recorrido autoguiado que llevaran a cabo para celebrar el Dia Nacional de
la IA en Colombia, el préximo 2 de octubre.

De acuerdo con lo anterior, les queremos invitar a seguir el paso a paso que
encontraran en la siguiente seccion. Cada paso le permitira descubrir y pro-
fundizar en lo relativo a: ;qué es la inteligencia artificial?, ;por qué es impor-
tante que nuestra(os) estudiantes aprendan sobre ella? y ;cémo podemos
implementarla en las aulas para enriquecer nuestras practicas pedagdgicas?
Finalmente, participaremos juntos en la jornada nacional del Dia de la IA en
nuestros colegios.

Para su comodidad, encontraran una lista de autoverificacion de conceptos
clave que es importante comprender y apropiar de manera precisa como pre-
paracion para el desarrollo de esta jornada.

El Dia de la Inteligencia Artificial en los colegios de Colombia es una oportuni-
dad para aprender y reflexionar sobre las oportunidades y los riesgos de esta

tecnologia en nuestros contextos escolares, también para compartir las inicia-
tivas que han venido desarrollando algunos maestros en sus aulas de clase.

Esta guia propone una serie de actividades sugeridas que puede ser comple-
mentada y enriquecida con las ideas y aportes de los docentes del estableci-
miento educativo.
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Paso a paso

En el siguiente enlace encontraras la encuesta diagndstica para docentes, por favor
completarla antes de iniciar:

https://mit.col.qualtrics.com/jfe/form/SV_brekDuYUf7H95K6

Lea detenidamente la siguiente informacion:

(Qué es la inteligencia artificial y la alfabetizacion en IA?

La inteligencia artificial (IA) es una tecnologia que permite a las maquinas realizar
tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como reconocer imagenes,
responder preguntas, tomar decisiones o generar recomendaciones. Hoy en dia,
muchas aplicaciones que usamos a diario, como buscadores, asistentes virtuales o
redes sociales ya funcionan con |A.

m Para un publico general

La alfabetizacion en inteligencia artificial significa comprender qué es la |A, cdmo
funciona, de qué manera influye en nuestra vida diaria y cdmo podemos usarla de
forma ética y responsable. No se trata Unicamente de aprender sobre tecnologia,

sino de prepararnos para vivir y participar activamente en un mundo donde la |A

ocupa un papel cada vez mas importante.

m Para docentes y estudiantes

La alfabetizacidon en inteligencia artificial consiste en aprender, de manera sencilla
y practica, qué es la |A, cdmo puede ayudar en la escuela y en la vida diaria, qué
riesgos puede tener y como usarla de forma responsable. El objetivo es que tanto
docentes como estudiantes estén mejor preparados para aprovechar esta tecno-
logia, cuestionarla criticamente y desarrollar proyectos que aporten soluciones
reales a su comunidad.
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Buscamos cerrar las brechas de acceso digital y de conocimiento en IA, ofreciendo
actividades disenadas para funcionar tanto en entornos con conectividad como en
contextos sin acceso a internet o dispositivos digitales, garantizando asi que to-
dos los y las estudiantes, sin importar su origen o condiciones, puedan participar y
aprender sobre la IA.

(Por queé es importante ensefar la IA a las y los estudiantes?

Aprender sobre inteligencia artificial no se trata solo de dominar tecnologia avanza-
da, sino de abrir puertas al pensamiento critico, la creatividad y el empoderamiento.
Incluso si las y los estudiantes hoy no tienen acceso constante a internet o dispositi-
vos, la exposicidon temprana a conceptos de |IA les permite imaginar nuevas posibili-
dades, comprender como funciona el mundo digital y reconocer su papel en él.

Cada estudiante conoce los retos que enfrentan en sus comunidades, por eso es im-
portante comprender la |A. Ya que puede ayudarlos a visualizar soluciones, innovar
desde su realidad y participar activamente en el futuro tecnoldgico. Las limitaciones
actuales no son una barrera, sino una oportunidad para sembrar una vision mas
inclusiva, ética y contextualizada del uso de la tecnologia. Llevar la IA al aula es una
apuesta por la equidad y la preparacion de todos los estudiantes para sus desafios
del manana.

iQué es el Dia de la IA?

El Dia de la IA es un evento nacional que se llevara a cabo el 2 de octubre de 2025,
en el cual las instituciones educativas y comunidades de todo el pais celebraran la
creatividad, la colaboracidon y el pensamiento critico juntos a sus estudiantes, pre-
sentando proyectos potenciados por inteligencia artificial y desarrollados en el aula.

El evento marca la culminacion de una jornada en la que las y los docentes guian a
los estudiantes a través de un proceso de aprendizaje y reflexidn sobre inteligencia
artificial, ayudandoles a entender qué es la IA, como funciona y como utilizarla de
manera responsable y ética. Este mddulo esta disenado para ser accesible y flexi-
ble, y sienta las bases para que sus estudiantes participen en un aprendizaje signifi-
cativo, basado en proyectos y conectado con aplicaciones del mundo real.

Una vez al finalizar el médulo, las y los estudiantes trabajaran en pequefios equipos
para disefiar un proyecto potenciado por inteligencia artificial, enfocado en uno de
los siguientes temas:
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m Usar la IA para compartir la cultura colombiana con el mundo.
m Emplear la |A para propagar un mensaje de paz.

m LalAvyelambiente.

m Como mejorar mi comunidad usando la IA.

m Usar la |A en proyectos de inclusién y diversidad.

Los proyectos estudiantiles pueden adoptar la forma de afiches, prototipos, videos
cortos u otros formatos creativos. El énfasis esta en el disefio reflexivo y la comu-
nicacién clara, de modo que cada proyecto funcione como una demostracién de lo
aprendido a lo largo del mdédulo, mas que como una solucidn tecnoldgica completa-
mente funcional.

Para enriquecer la experiencia, se contara con encuentros virtuales con expertos en
IA, que brindaran la oportunidad de hacer preguntas, compartir ideas y vincular sus
aprendizajes con desafios del mundo real.

El Dia de la IA es una oportunidad para que todas las instituciones educativas, sin
importar su experiencia, se unan a una reflexién pedagdgica nacional. Lo mas im-
portante es participar y compartir: desde un dibujo o una reflexidn inicial hasta una
feria de proyectos o un debate avanzado, cada publicacidn en redes sociales contri-
buira a visibilizar el compromiso de las comunidades educativas con el aprendizaje y
uso responsable de la inteligencia artificial.

[Por qué participar en el Dia Nacional de la IA?

EL CONPES 4144 senalé que la inteligencia artificial es una prioridad nacional y que
su desarrollo requiere un esfuerzo de colaboracién a nivel pais. Uno de los compo-
nentes de esta politica es el fortalecimiento de habilidades en IA en toda la pobla-
cion, incluyendo directamente a las y los docentes y estudiantes, quienes son acto-
res centrales en su implementacion.

El uso ético y responsable de la |A es una prioridad fundamental. Estamos forman-
do a estudiantes y docentes para que comprendan las implicaciones éticas de esta
tecnologia, en coherencia con los objetivos nacionales.

Equidad: la politica busca cerrar las brechas de acceso digital y a la inteligencia
artificial. La alfabetizacion en |A no se trata solo de aprender sobre tecnologia, sino
de brindar a todos las y los estudiantes, sin importar su origen o nivel de acceso,

la oportunidad de comprender y participar activamente en la construccion de las
herramientas que estan transformando el mundo.
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Como preparacion para la jornada:
revisa las ideas clave del mddulo de la ruta autoguiada

Las 5 ideas principales de la IA: percepcidn, representacion y razonamiento,
aprendizaje, interaccidn natural, impacto social.

Comparar la inteligencia humana con la inteligencia artificial, entendiendo
como las maquinas aprenden al encontrar patrones en grandes conjuntos de
datos que les permiten hacer predicciones o tomar decisiones.

Debido a la forma en que las maquinas aprenden patrones, debemos ser inten-
cionales en nuestros mensajes al hacer preguntas o al pedir que una IA realice
algo.

Participar en discusiones sobre el uso responsable de la IA, reconociendo
sus limitaciones, posibles sesgos y errores, asi como los riesgos asociados a la
privacidad de datos, la seguridad informatica y sus consecuencias ambientales
y sociales.

Disenar una IA comienza con una necesidad humana y debe enfocarse en po-
tenciar el bienestar de las personas, no en reemplazarlas. La |IA puede ayudar
a resolver desafios de la comunidad mediante un ciclo de disefio que incluye
definir el problema, identificar los datos, considerar el impacto en las personas
usuarias y probar los resultados.
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Revisa la presentacion:

Mddulo autoquiado para el Dia Nacional de la Inteligencia Artificial

Diapositivas Secciéon Duracién

Encuesta inicial estudiantil 5 minutos

Por favor, haz que las y los estudiantes completen la encuesta de 5 preguntas antes de comenzar
el mdédulo de IA con ellos. Estas preguntas nos ayudaran a comprender la comprension de sus
estudiantes y estimar cuantos estan participando en el Dia Nacional de la IA.

Inicin

Pk inf o ekl i bl
[ === =Ty e s Inicio - discusidén 10 minutos
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Nota:

m Estas tres preguntas son importantes para que sus estudiantes activen sus conocimientos
previos y puedan hacer conexiones que aumenten su comprension.

Si los estudiantes tienen dificultades:

m Recuérdales que esta bien no saber nada sobre la IA todavia; el mundo entero esta apren-
diendo sobre esta nueva tecnologia al mismo tiempo.

m Haz preguntas de apoyo para ayudarles a participar con estas preguntas iniciales:
¢Qué piensas cuando escuchas “inteligencia artificial”?

¢.Cdémo se han usado de manera beneficiosa otras tecnologias conocidas, como el internet?

.Cdémo se han usado de manera peligrosa otras tecnologias conocidas, como el internet?
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5-32

{Qué es la inteligencia artificial?

Aprendizaje humano vs. aprendizaje de

las maquinas

20 minutos

Aumentar la participacion

8

m Intenta compartir con tus estudiantes un ejemplo per-

sonal.

Ejemplo: “En TikTok normalmente le doy ‘me gusta’ a con-
tenido relacionado con ciencia, y ahora me aparece mucho
mas contenido de ciencia en mi pagina ‘para ti’; incluso me
recomienda cosas nuevas de ciencia de las que antes no

sabia mucho.”

La krisl kg acis ariical sesh

m Pregunta a los estudiantes si han notado algo en sus
comunidades o en sus redes sociales que creen que

estd usando o ha usado |A.

m Antes de dar la respuesta, da tiempo para que sus
estudiantes infieran las opciones de respuesta

m Anticipa la importancia de este tipo de entrenamiento
preguntando a las y los estudiantes si confiarian en
que una IA conduzca un carro por ellos sin su ayuda.
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m Enfatiza que esto es lo que hace la IA con informacién
nueva, para que tus estudiantes lo tengan presente al
responder la encuesta.

m Haz preguntas de apoyo a tus estudiantes.

Ejemplo: Segun esta lista, ;quién crees que es tu musico

favorito actualmente?

Buscando patrones en nuestros dibujos 10 minutos

Actividas P Actividad:

Actividad Online: Quick, Draw

Puedes elegir hacer una o ambas actividades. El objetivo principal es que tus estudiantes com-
prendan la importancia de encontrar patrones y que las computadoras son muy buenas para
identificar patrones en los datos.

33-41

¢Como aprende la |IA?
15 minutos
Machine Learning

Aumentar la participacion

Los estudiantes ya han aprendido sobre las primeras 3
ideas principales, por lo que pueden hacer algunas conje-
turas fundamentadas sobre cémo aprende la |A. Permite
que las y los estudiantes interactlen con esta pregunta y
hagan predicciones que luego podran retomar a medida
que continde la leccidn.

Computadores
PrEducar

HEN {4 SE Initialive
I I I Rirsfr b Al Tow Soesal
& E mporevarmaaid and Education

ud

>



L4

Gobierno de
Colombia

35
E 2 il
@ conunto de Datos Conecta esto con lo que aprendieron en la idea principal 3
Hir i e e e P - - et . ’ / .
el L S y con el ejemplo del carro autdnomo, recordandoles cuanto
TN, e LAY . .
e :I‘-'*lt"i-'-‘.-‘r“-i," entrenamiento y datos se necesitan antes de que una |IA
i o cad . . .
st Farm P ="y pueda considerarse independiente.
n & -
40
3 e
| 4 e |
elrdeperd e Pide a tus estudiantes ejemplos de comunicacién con IA
E-'i-n d (por ejemplo: texto o imagenes) y preguntales si notan dife-
-
b _;-",:a rencias entre el estilo de la IA y el estilo humano.
Ll
n & -
41
3 -
[ o ]
———— . . . .
Y o . 'i'n Permite que las y los estudiantes piensen en grupo y dis-
iR e B cutan tanto los impactos positivos como los negativos que
Dol il sk il L3 e ,
EAS. TR K i S _1_.-".! podrla tener la |A.
Eminiugis ik i s -
n s
42-54
Actividad:
5 minutos
¢Piensan que es IA o0 no?

Nota: Recuerda, esta pregunta es para que tus estudiantes digan si el instrumento o herramienta
es IA, no si la imagen fue creada con IA.

57-60
3 o
fuctiiidad Cabime - Teachsble Mociess
._ Actividad Online:
R R 15 minutos
T e Teachable Machine, Reflexién
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Nota: Si tus estudiantes tienen dificultades, hazles preguntas guia para que les resulte mas
facil generalizar esta comprension.

m Ejemplo: Si estuviéramos ensenando a una IA a identificar arboles, pero solo le mostramos
arboles que crecen en Norteamérica, ;como afectaria esto su capacidad para reconocer un
arbol propio de ambientes tropicales?

m Ejemplo: Si estuviéramos ensefiando a una IA sobre historia mundial pero solo le damos
la perspectiva de la historia de EE. UU., ;como afectaria esto la comprension de la |A sobre

otras culturas del mundo?

61-72

Riesgos e impactos negativos de la |IA,
Uso ético y responsable

30 minut
Actividad: minutos

¢;Coémo afectara la |IA mi futuro?

Nota: A este punto, las y los estudiantes ya han tenido la oportunidad de interactuar con mu-
cha informaciéon nueva sobre la |A. Especialmente después de las Ultimas discusiones, deberian
poder llegar a sus propias conclusiones sobre la importancia de presentar una variedad de da-
tos diversos al ensenar a una IA. Da a tus estudiantes suficiente tiempo para debatir este tema
y usa preguntas guia para apoyar su dialogo.

m Ejemplo: ;Seria justo que la IA hiciera todas tus tareas? ;Cémo podria esto perjudicarte?

m Ejemplo: ;Por qué seria injusto presentar imagenes y videos generados por IA como creaciones
personales?

m Ejemplo: ;Por qué deberiamos preocuparnos por el consumo de agua que se necesita para
mantener la IA?

73-78

Prompts 10 minutos

Nota: Si tienes el tiempo y los recursos, pide a tus estudiantes que generen su propio prompt
como clase y hacer una demostracién en vivo. Luego, pideles que analicen si el prompt generé el

tipo de imagen que imaginaron y cdmo podrian mejorarlo.
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79-87

1 horay 30
minutos

Potemoiano

conintallgencia artificlia PI’OYeCtO final

Orientaciones:

m El proyecto final requiere que sus estudiantes tengan suficiente tiempo para crear o idear
en pequenos grupos. Se recomienda fomentar que las y los estudiantes involucren a al-
guien de su comunidad, como una persona del ndcleo familiar, persona cuidadora, docentes
o personas lideres comunitarias. Esto permitira que compartan lo que han aprendido sobre
la inteligencia artificial con otras personas y apliquen sus aprendizajes a un problemay
contexto real.

m Tarea para las y los estudiantes:

Cada grupo debe desarrollar una idea de proyecto alineada con uno de los cinco temas
propuestos y presentarla a la clase. El producto final puede tomar diferentes formas: un
pdster, una maqueta, un prototipo, un dispositivo, una aplicacién u otro artefacto creativo que
muestre lo aprendido sobre la inteligencia artificial. Lo importante es que el proyecto refle-
je los conceptos vistos en las lecciones y cdmo la |A potencia su solucién.

Cinco temas propuestos:

m Usar la |A para compartir la cultura colombiana con el mundo.
m Emplear la IA para propagar un mensaje de paz.

m LalAvyelambiente.

m Como mejorar mi comunidad usando la IA.

m Usar la |A en proyectos de inclusidn y diversidad.
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Aspectos que cada proyecto debe responder y explicar:

m ;Cual es el tema que eligié tu grupo y cdmo lo estan desarrollando? (;Es un dispositivo, un ro-
bot, un chatbot, una aplicacidn, etc.?)

m ;/Qué problema quieren resolver y a quién ayudaria su solucién?
m ;Cdmo la inteligencia artificial potencia su proyecto?
m ;/Qué datos necesita la IA para aprender y funcionar bien en su proyecto?

m /Qué patrones o sefales necesita reconocer la IA en esos datos (ejemplo: movimientos, soni-
dos, expresiones, comportamientos)?

m /Qué riesgos o problemas podrian ocurrir con el uso de la IA en su proyecto?
m /Podria haber sesgos (ejemplo: que la IA favorezca o excluya a ciertas personas)?
m ;Cdémo van a usar la IA de forma ética y responsable para evitar consecuencias negativas?

m ;Cdmo es su solucidn inclusiva? (;Esta pensada para personas de diferentes edades, habilida-
des o formas de comunicarse y participar?)

m ;Cémo ayudd una persona de la comunidad a mejorar o inspirar la idea?

Recomendacidn adicional:

Anima a tus estudiantes a mostrar lo aprendido e imaginar soluciones con |A de manera ética,
creativa e inclusiva.

Encuesta final estudiantil 5 minutos

Por favor, solicita a tus estudiantes completar la encuesta de 5 preguntas después de terminar el
mddulo de IA con ellos (o después del 2 de octubre). Esta encuesta nos ayudara a saber cuanto
entendieron las y los estudiantes sobre la inteligencia artificial.

El dia 2 de octubre, publica en Instagram fotos o videos cortos de las actividades realizadas
(charlas, reflexiones, trabajos de estudiantes, proyectos, muestras o debates). También pue-
des incluir testimonios, entrevistas o fragmentos de presentaciones. En todas las publicaciones
debes etiquetar a:

@compuparaeducar, @mineducacioncol, @ministerio_tic, @mit_raise y @dayofai_us,
junto con el hashtag #DiadelalA
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