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STEA

OPERADOR SUPERVISION INTERVENTORIA

Union temporal Pacifico Steam Empresa de UT BIRGLOBAL
50% Fundacion Ave Fénix Telecomunicaciones de 3 Departamentos
50% Corporacioén Talentum Popayan S.A - EMTEL E.S.P
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POBLACION A IMPACTAR

Este proyecto tiene como poblacion objetivo
estudiantes

15.906 8.914 6.049

Y Ye 0







MUNICIPIO INSTITUCION EDUCATIVA

Alban I.E Juan Ignacio Ortiz

' Alban I.E Politécnico Juan Bolafios
Ancuya I.E Carlos Albornoz Rosas
ﬁ lles LLE José Antonio Galan
Leiva L.E San Gerardo

ﬁ Policarpa I.LE Policarpa

Taminango .E El Péramo

ﬁ Taminango ILE Pablo VI

Tablon de Goméz LLE Nuestra Sehora de las Mercedes
ﬁ Arboleda I.E de Desarrollo rural de Berruecos
La Llanada I.E Juan Pablo |

@ Sandona L.E Nuestra Seiora de Fatima
Coldn Genova I.E Leopoldo Lépez Alvarez
! colén Genova I.E Divino Nifio Genova
Yacuanquer I.E Concentracion de desarrollo

rural
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Backing frente
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SOCIALIZACION DEL PROYECTO

Fecha prevista



AGENDA DEL DIA

Bienvenida y Registro
de asistencia.

20 Minutos

Apertura, bienvenida y
presentacion de la
agenda

20 Minutos



AGENDA DEL DIA

Presentacion del Proposito que

/
0 tiene el proyecto por parte de la
J Secretaria.
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Educacion para el siglo
XXl| con enfoque STEAM

50 Minutos




AGENDA DEL DIA

RECESO
30 Minutos

10:30 a.m.

Impacto de la
Metodologia STEAM

Docentg 531‘.::[ Trujillo




AGENDA DEL DIA

ALMUERZO

130 p.m.

Presentacion del proyecto
Yy sus componentes

1 Hora




AGENDA DEL DIA
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Robodtica inclusiva en la
educacion
Docente: Rafael Uribe

1 Hora
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3:30 p.m.
Espacio de preguntas
30 Minutos







