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3 DEPARTAMENTOS
PROYECTO

“Implementacién de Tecnologias digitales para aprender en las sedes educativas
publicas en los departamentos de Valle del Cauca, Cauca y Narifio”

Este proyecto busca incrementar la apropiacion de las tecnologias digitales en las practicas educativas en
las sedes publicas y aumentar el acceso a tecnologias digitales en las sedes educativas publicas, para
dinamizar el desarrollo de habilidades y competencias digitales en la comunidad educativa de las sedes
educativas publicas de los departamentos

- Nombre del proyecto: Implementacion de tecnologias digitales para aprender en las sedes
educativas publicas en los departamentos de Valle del Cauca, Cauca y Narifio.

- BPIN: 2021000030068

- Numero de contrato: Contrato por prestacion de servicios N° EMTEL-CAU-ITIP 01-064-2023

- Inversion del proyecto: El proyecto tiene un costo de $10.009.117.479

- Duracién del proyecto: doce (12) meses de ejecucion.

- Operadores
Operador: Unidn temporal Pacifico STEAM
Interventoria: UT BIRCLOBAL 3 departamentos
Supervision: Empresa de Telecomunicaciones de Popayan S.A - EMTEL E.S.P

- Poblacién que impactara el proyecto:
15 Instituciones educativas y 6.049 estudiantes.

Alban - |.E Juan Ignacio Ortiz.

Alban - |.E Politécnico Juan Bolafios.

Ancuya - |.E Calos Albornoz Rosas.

lles - |.E José Antonio Galan.

Leiva - |.E San Gerardo.

Policarpa - |.E Policarpa.

Taminango - |.E El Paramo.

Taminango - |.E Pablo VI.

9. Tablon de Gomez - |.E Nuestra Sefiora de las Mercedes.
10. Arboleda - |.E de Desarrollo rural de Berruecos.

11. La Llanada - |.E Juan Pablo I.

12. Sandona - |.E Nuestra Sefiora de Fatima.

13. Colén Génova - |.E Leopoldo Lopez Alvarez.

14. Colon Génova - |.E Divino Nifio Génova.

15. Yacuanquer - |.E Concentracion de desarrollo rural.
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- El proyecto Aulas STEAM regional del que hacen parte 3 Departamentos tiene como poblacion
objetivo un total de 30.869 estudiantes de 48 Instituciones Educativas localizadas en los
departamentos de Valle del Cauca, Cauca y Narifio.
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3 DEPARTAMENTOS

Para el departamento de Narifio este proyecto priorizo a doce (12) municipios no
certificados del departamento: Alban, Ancuya, Arboleda, Coldn, lles, La Llanada, Leiva, Policarpa,
Sandona, Tablén de Gdmez, Taminango y Yacuanquer en donde se beneficiaran 6.049 estudiantes.

Conforme a lo anterior los objetivos del proyecto regional son:

El objetivo N.1. Incrementar la apropiacion de tecnologias en las practicas educativas en las sedes
educativas publicas.

En el cual se realiza la formacion y acompafiamiento en uso y apropiacion de las TIC para los docentes de

sedes educativas publicas a través de una ruta de formacion planteada en dos momentos especificos:

Componente Objetivo In:‘ensu.iad Modalidad
oraria
Aportar conocimientos en la Virtual
Fundamentacion tedrico | fundamentacion conceptual en 60 Através de
conceptual. innovacion educativa bajo el Plataforma
enfoque STEAM. LMS
Encuentros creafivos. Aplicar de manera practica los
Prototipando soluciones en el fur:] damentos conce tﬁales 48 Presencial
aula/laboratorio STEAM. P '

El objetivo N.2. Aumentar el acceso a tecnologias digitales en las sedes educativas publicas.
Se realiza la dotacion de nuevas tecnologias para uso de sedes educativas publicas:

Laboratorio de innovacion
Carro de carga inteligente
Computadores portatiles
Tableros interactivos

Estacion de Trabajo de Docente

multimedia

e Plataforma digital para acceso a guias y recursos de apoyo para experiencias STEAM

Soluciones de conectividad Wifi con autonomia eléctrica y un contenedor local de material

Recursos de apoyo digitales y fisicos requeridos para el despliegue de las experiencias STEAM

e El desarrollo de la Campafia de Manejo de Residuos tecnologicos con Kit Canecas y Disposicion

final de Aparatos Eléctricos y Electrénico
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